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1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 ว 4.1 ม.1/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 

กับปัญหา   

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. ระบุปัญหาหรือความต้องการที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันได้ (K) 
 2. รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาที่เกิดจากเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันได้ (P) 
 3. ตระหนักถึงผลกระทบที่เกี่ยวข้องกับปัญหา และการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน และ

เสนอแนวทางในการแก้ไขปัญหา และการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบได้จากหลายบริบท

ขึ้นอยู่กับสถานการณ์ท่ีประสบ เช่น การเกษตร อาหาร 
-  การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์

ต่างๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

พิจารณาตามหลักสูตรของ
สถานศึกษา 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันของมนุษย์พบได้จากหลายสาเหตุขึ้นอยู่กับสถานการณ์ที่มนุษย์  
แต่ละคนจะประสบ เช่น ปัญหาทางด้านการเกษตร ปัญหาจากการขาดแคลนอาหาร เป็นต้น ดังนั้น การแก้ปัญหา 
ผู้ที่ท าหน้าที่ในการแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน าไปสู่การ
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา ที่มีประสิทธิภาพและส่งผลกระทบในด้านลบต่อสิ่งต่างๆ เช่น สภาพแวดล้อม 
ทรัพยากร วิถีชีวิตของมนุษย์ เป็นต้น 

  

 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
รายวิชา ว21103 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)      ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เทคโนโลยีกับมนุษย์          เวลา  4  ชัว่โมง 
แผนการเรียนรู้ที่ 2 ผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี เวลา  1  ชัว่โมง 
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5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 1) ทักษะการคิดวิเคราะห์    
 2) ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์   
 3) ทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย รับผิดชอบ    
2. ใฝ่เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : สืบเสาะหาความรู้  5Es (5Es Instructional Model) 

  ขั้นน า 

 กระตุ้นความสนใจ (Engage) 
  1. ครูตั้งค าถามให้นักเรียนช่วยกันตอบว่า “ในชีวิตประจ าวันของนักเรียนต้องเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีใดบ้าง 

จากนั้นครูถามนักเรียนต่อว่า “ถ้าไม่มีเทคโนโลยีเหล่านั้นจะส่งผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตของนักเรียน
อย่างไร 

     (แนวตอบ :  นาฬ ิกาปล ุก  เครื ่อ งใช ้ไฟฟ ้าต ่างๆ  รถโดยสาร การคมนาคมขนส ่ง 
โทรศัพท์มือถือ เป็นต้น) 

        ไม่ได้รับความสะดวกสบายในการด าเนินชีวิต ตื่นสาย ไปโรงเรียนไม่ทัน 
เป็นต้น)  

  2. ครูน าภาพโทรศัพท์เคลื่อนที่ คอมพิวเตอร์ รถยนต์รุ่นเก่ามาให้นักเรียนดู แล้วสอบถามนักเรียนว่าเคยใช้
เทคโนโลยีหรือไม่ จากนั้นจึงน าภาพโทรศัพท์เคลื่อนที่ คอมพิวเตอร์ รถยนต์ในยุคปัจจุบันมาให้นักเรียนดู 
แล้วบอกว่าสิ่งที่นักเรียนเห็นนี้คือการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

  ขั้นสอน  

 ส ารวจค้นหา (Explore) 
  1. ครูให้นักเรียนจับคู่กับเพ่ือน แล้วร่วมกันสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี และ

เขียนสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีลงในกระดาษโน้ตกาว คู่ละ 1 สาเหตุ จากนั้นครูสุ่มเรียกนักเรียน
ทีละคู่ ออกมาบอกสาเหตุพร้อมแปะกระดาษโน้ตกาวบนกระดาน  
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  2. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี พร้อมกับเขียนเป็นผังมโนทัศน์ 
  3. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม แล้วให้แต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาค้นคว้าผลกระทบที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยีด้านต่างๆ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน การออกแบบและเทคโนโลยี ม.1 หน้า 16 
  4. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายและสรุปผลกระทบของการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี 
  5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมว่า ผลกระทบที่เกิดจากการพัฒนาเทคโนโลยีมีทั้งผลกระทบที่เป็นด้านบวกและด้านลบ

ต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ 
  6. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มจ าแนกผลกระทบของการพัฒนาเทคโนโลยีทั้ง 2 ด้าน โดยสรุปเป็นผังมโนทัศน์ 

ลงในกระดาษ A4 เสร็จแล้วให้แต่ละกลุ่มออกแบบวิธีการน าเสนอผลงานที่หน้าชั้นเรียน 

 อธิบายความรู้ (Explain) 
  1. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียนทีละกลุ่มจนครบทุกกลุ่ม โดยก าหนดเวลา 

ในการน าเสนอกลุ่มละ 3 นาที 
  2. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายและสรุปเกี่ยวกับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงและการพัฒนาเทคโนโลยี 
  3. ครูตั้งค าถามว่า การพัฒนาเทคโนโลยีมีผลกระทบทั้งด้านบวกและด้านลบ นักเรียนมีแนวทางในการ

ป้องกันหรือแก้ไขผลกระทบด้านลบจากการพัฒนาเทคโนโลยีอย่างไรบ้าง 
  4. ครูให้นักเรียนท าใบงานที่ 1.2 เรื่อง ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

  ขั้นสรุป 

 ขยายความเข้าใจ (Elaborate) 
  1. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปแนวทางในการป้องกันหรือแก้ไขปัญหาจากผลกระทบด้านลบจากการพัฒนา

เทคโนโลยีร่วมกัน 
  2. ครูน านักเรียนอภิปรายและสรุปเรื่อง ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ตามประเด็น ดังนี้ 
    ผลกระทบของการพัฒนาเทคโนโลยีมีด้านใดบ้าง 
    การพัฒนาเทคโนโลยีส่งผลกระทบต่อการด าเนินชีวิตทั้งด้านบวกและด้านลบอย่างไรบ้าง 
    แนวทางในการป้องกันและแก้ไขปัญหาจากผลกระทบด้านลบที่นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ มีอะไรบ้าง 
    ระบบทางเทคโนโลยีมีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตอย่างไร บอกองค์ประกอบหลักของระบบทาง

เทคโนโลยี อธิบายลักษณะเฉพาะขององค์ประกอบหลักแต่ละส่วน 
  3. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  
  4. ครูมอบหมายให้นักเรียนท า Unit Activity จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน การออกแบบและเทคโนโลยี 

ม.1 หน้า 17 แล้วส่งครูตรวจในชั่วโมงถัดไป  
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 ตรวจสอบผล (Evaluate) 
  1. ครูตรวจแบบทดสอบหลังเรียน 
  2. ครูตรวจและประเมินผลใบงานที่ 1.2 เรื่อง ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
  3. ครูตรวจและประเมินผลผังมโนทัศน์ เรื่อง ผลกระทบของการพัฒนาเทคโนโลยี 
  4. ครูประเมินผล โดยสังเกตการตอบค าถาม การร่วมกันท าผลงาน และการน าเสนอผลงาน 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1 การประเมินระหว่างการ 
 จัดกิจกรรม 
 1) ผลกระทบของการ

เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

 
 
- ตรวจใบงานที่ 1.2 
 

 
 
- ใบงานที่ 1.2  
 

 
 
ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
 
 

 2) การน าเสนอผลงาน - ประเมินการน าเสนอ   
  ผลงาน 

- ผลงานที่น าเสนอ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 3)  พฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 4)  พฤติกรรมการท างานกลุ่ม - สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 5)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค์ 
 

- สังเกตความมีวินัย 
รับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู้ 
และมุ่งมั่นในการ
ท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
 

7.2 การประเมินหลังเรียน 
 - แบบทดสอบหลังเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง 
เทคโนโลยีกับมนุษย์ 

ตรวจแบบทดสอบ 
หลังเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื่อการเรียนรู้ 
  1) หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 หน่วยการ

เรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีกับมนุษย์ 
  2) ใบงานที่ 1.2 เรื่อง ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  1) ห้องเรียน 
  2) ห้องสมุด 
  3) แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
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 ใบงานที่ 1.2 

เร่ือง ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
 
ค าชี้แจง : ให้วิเคราะห์ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในด้านต่างๆ พร้อมบอกแนวทางแก้ไข 
 

  ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ด้านบวก    
  

  

  

ด้านลบ    
  

  

  

แนวทางแก้ไข    
  

  

ด้านเศรษฐกิจ 

ด้านบวก    
  

  
  

ด้านลบ    
  

  

  

แนวทางแก้ไข    
  

  

ด้านสิ่งแวดล้อม 

ด้านบวก    
  

  

  

ด้านลบ    
  

  

  

แนวทางแก้ไข    
  

  

ด้านการเมือง 

ด้านบวก    
  

  

  

ด้านลบ    
  

  

  

แนวทางแก้ไข    
  

  

ด้านวัฒนธรรม 
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เฉลย  ใบงานที่ 1.2 

เร่ือง ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
 
ค าชี้แจง : ให้วิเคราะห์ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในด้านต่างๆ พร้อมบอกแนวทางแก้ไข 
 

  ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

ด้านบวก  สะดวกสบายในการติดต่อสื่อสาร  
ประสานงานด้านการท าธุรกิจ และการท า  

ธุรกรรมทางการเงิน การผลิตสิ่งต่างๆ  ท าได้ง่าย  

และรวดเร็ว  

ด้านลบ  ปัญหาการว่างงานของคนในสังคม  
มิจฉาชีพอาจสร้างความเสียหายในการโจรกรรม  

ข้อมูลหรือทรัพย์สินได้ง่ายหากใช้เทคโนโลยี  

ในทางท่ีผิด  

แนวทางแก้ไข  ใช้เทคโนโลยีด้วย  
ความระมัดระวัง  

  

ด้านเศรษฐกิจ 

ด้านบวก  ท าให้เกิดความสะดวกสบาย   
มีเชื้อเพลิงใช้ มีพลังงานในการสร้างสิ่งต่างๆ  

  
  

ด้านลบ  เกิดมลพิษทางด้านต่างๆ เกิดภาวะ  
โลกร้อน  

  

  

แนวทางแก้ไข  ช่วยกันรณรงค์ประหยัดการใช้  
พลังงาน  

  

ด้านสิ่งแวดล้อม 

ด้านบวก  กระจายข่าวสาร กฎเกณฑ์ หรือ  
ข้อบังคับของภาครัฐไปสู่ประชาชนอย่างรวดเร็ว  

ช่วยให้ประชาชนตัดสินใจในทางการเมือง  

  

ด้านลบ  ถ้าข่าวสารข้อมูลมีการบิดเบือนอาจ  
ส่งผลกระทบต่อการตัดสินใจของประชาชน ท าให้  

เกิดความขัดแย้ง และความไม่สงบในบ้านเมือง  

  

แนวทางแก้ไข  ตรวจสอบแหล่งที่มาของข้อมูล  
ให้ถูกต้องก่อนการตัดสินใจ  

  

ด้านการเมือง 

ด้านบวก  เปลี่ยนวิถีการด าเนินชีวิตและการ  
ท างานของมนุษย์ สะดวกรวดเร็วในการเผยแพร่  

ข้อมูลต่างๆ ท าให้โลกในยุคปัจจุบันเป็นสังคม  

แห่งการสื่อสาร  

ด้านลบ  ถ้าใช้ไปในทางที่ผิดจะท าให้ข้อมูลที่ผิด  
แพร่กระจายไปอย่างรวดเร็วท าให้ส่งผลกระทบ  

ต่อวัฒนธรรมดั้งเดิม  

  

แนวทางแก้ไข  ใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์  
ให้เกิดประโยชน์  

  

ด้านวัฒนธรรม 
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9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 ข้อเสนอแนะ   
   
 ลงช่ือ   
 ( ) 
 ต าแหน่ง   

10. บันทึกผลหลงัการสอน 

  ด้านความรู้ 
      
      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
      
      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      
      

  ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
      
      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี)) 
      
      
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
      
      

  แนวทางการแก้ไข 
      
      


