
 

 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4   
รายวิชา ว31181 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)      ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เวลา  2  คาบ 
แผนการเรียนรู้ที่ 12 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เวลา  2  คาบ 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีวั้ด 
มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนา
งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

1.1 ตัวชีวั้ดระหว่างทาง (ประเมินจริงในแผนนี้) 
ว 4.1 ม.4/2  ระบุปัญหาหรือความต้องการทีม่ีผลกระทบต่อสังคม รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิด
ทีเ่กี่ยวข้องกับปัญหาทีมี่ความซับซ้อน เพ่ือสังเคราะห์วิธีการ เทคนิคในการแก้ปัญหา โดยคำนึงถึง
ความถูกต้องด้านทรัพย์สินทางปัญญา 
ว 4.1 ม.4/3  ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลทีจ่ำเป็น
ภายใตเ้งื่อนไขและทรัพยากรทีมี่อยู่ นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่
หลากหลาย (เฉพาะส่วนการร่างแนวทางและการนำเสนอ) 

1.2 ตัวชีวั้ดปลายทาง (ปูพื้นฐาน ยังไม่ตัดสินผลในแผนนี้) 
ว 4.1 ม.4/5  ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ ์เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ และ
เทคโนโลยีที่ซับซ้อนในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

หมายเหตุ : แผนเดิมระบุตัวชี้วัด ว 4.1 ม.4/4 (ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์ข้อบกพร่อง) แต่เนื้อหาและ
กิจกรรมของ 2 คาบนี้เป็นการทำความเข้าใจภาพรวมกระบวนการและการระบุปัญหา จึงปรับให้ตรงกับ ม.4
/2 และ ม.4/3 ส่วน ม.4/4 จะประเมินในแผนถัดไปเมื่อผู้เรียนไดท้ดสอบชิ้นงานจริง เพ่ือให้ ตัวชี้วัด–
จุดประสงค์–กิจกรรม–การประเมิน สอดคล้องกันทั้งสี่ส่วน 

2. สาระการเรียนรู้ 
2.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1) ปัญหาหรือความต้องการที่มีผลกระทบต่อสังคม การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาด้วยการตั้งคำถาม 5
W1H (What Where When Who Why How) และการเขียนข้อความระบุปัญหา (Problem 
Statement) 



 

 

2) ขั้นตอนของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 6 ขั้น ได้แก่ ระบปุัญหา รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล และ
ปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
3) กรอบของปัญหา (Constraints) และทรัพยากรทีมี่อยู่ เช่น วัสดุ งบประมาณ เวลา ความปลอดภัย 
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 
4) การรวบรวมข้อมูลจากแหล่งทีน่่าเชื่อถือ และการอ้างอิงแหล่งข้อมูลตามหลักทรัพย์สินทางปัญญา 
5) การนำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาด้วยภาพร่าง (Sketch) และผังกราฟิก 

2.2 สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
สถานการณ์ปัญหาที่พบจริงในโรงเรียนและชุมชน เช่น ขยะล้นถังบริเวณโรงอาหาร จุดกดน้ำดื่มแออัดใน
ช่วงพักกลางวัน ทีจ่อดจักรยานไมเ่พียงพอ 

3. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็นกระบวนการแก้ปัญหาทีเ่ป็นระบบและยืดหยุ่น ประกอบด้วย 6 
ขั้นตอน ทีส่ามารถย้อนกลับไปปรับปรุงได้ตลอดเวลา จุดเริ่มต้นทีส่ำคัญที่สุด คือ การระบุปัญหาให้ชัดเจน
ด้วยการตั้งคำถาม 5W1H เพราะถ้าระบปุัญหาผิด แนวทางแก้ปัญหาทีต่ามมาก็จะผิดทั้งกระบวนการ การ
เข้าใจและใช้กระบวนการนี้ช่วยให้ผู้เรียนวิเคราะห์สถานการณ์ ตัดสินใจเลือกแนวทางภายใต้เงื่อนไขและ
ทรัพยากรทีมี่อยู่ และสร้างสรรค์นวัตกรรมได้อย่างมีเหตุผล 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เมื่อเรียนจบ 2 คาบนี้แล้ว ผู้เรียนสามารถ 

ด้านความรู้ (K) 
K1  อธิบายความหมาย ความสำคัญ และเรียงลำดับขั้นตอนทั้ง 6 ของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
ไดถู้กต้อง อย่างน้อย 5 ใน 6 ขั้น 
K2  อธิบายหลักการตั้งคำถาม 5W1H และบอกไดว้่าคำถามแต่ละตัวช่วยทำความเข้าใจปัญหาในแงใ่ด 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
P1  วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาทีก่ำหนดให้ด้วย 5W1H แล้วเขียนข้อความระบปุัญหา (Problem 
Statement) พร้อมกรอบเงื่อนไขและทรัพยากรไดค้รบถ้วนและสมเหตุสมผล (ใบงานที ่13.1) 
P2  ร่างแนวทางการแก้ปัญหาอย่างน้อย 2 แนวทาง เปรียบเทียบข้อดี–ข้อจำกัด ตัดสินใจเลือก 1 
แนวทางพร้อมให้เหตุผล และนำเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจ (ใบงานที ่13.2 และการนำเสนอแบบ Gallery Walk
) 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
A1  มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งม่ันในการทำงาน แสดงออกผ่านการร่วมกิจกรรมกลุ่ม การสืบค้นข้อมูล และ
การส่งงานตามกำหนด 
 
 



 

 

5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

☑  1. ความสามารถในการสื่อสาร ☑  2. ความสามารถในการคิด 

☐  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา ☐  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

☑  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี  

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

☐  รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ☑  มุ่งม่ันในการทำงาน 

☑  มีวินัย ☐  ซื่อสัตย์สุจริต 

☑  ใฝ่เรียนรู ้ ☐  รักความเป็นไทย 

☐  อยู่อย่างพอเพียง ☐  มีจิตสาธารณะ 

6. ชิ้นงาน / ภาระงาน (หลักฐานการเรียนรู้) 

ลำดับ ชิ้นงาน/ภาระงาน ลักษณะ ประเมินจุดประสงค์ 

1 ใบงานที ่13.1 ถอดรหัสปัญหาด้วย 5W1H (งานกลุ่ม) ระหว่างเรียน P1 

2 ใบงานที ่13.2 ผังกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 6 
ขั้น และร่างแนวทางการแก้ปัญหา (งานกลุ่ม) 

ระหว่างเรียน K1, P2 

3 การนำเสนอผลงานกลุ่มแบบ Gallery Walk ระหว่างเรียน P2, A1 

4 บัตรออก (Exit Ticket) แบบ 3–2–1 (งานเดี่ยว) ท้ายคาบที ่2 K1, K2 
 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ : การจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบความรู้ (5Es Instructional Model) ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผ่านการเรียนรู้จากการสำรวจค้นหา และการมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน 

การเตรียมก่อนสอน : จัดโต๊ะเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน (คละความสามารถ) เตรียมซองบัตรคำกลุ่มละ 1 ชุด 
กระดาษปรู๊ฟ/ฟลิปชาร์ต ปากกาเมจิก บัตรคำโพสต์อิท และ QR Code แหล่งข้อมูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

คาบที ่1 (50 นาที) : ทำความเข้าใจกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 6 ขั้น 

ขั้นตอน 5Es / เวลา กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทผู้เรียน 
(Active Learning) 

ขั้นที ่1 

สร้างความสนใจ 

(Engagement) 

10 นาที 

1. ครทูักทาย ทบทวนความรู้เดิมเรื่องวัสดุ กลไก ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ ด้วยคำถามสั้น ๆ ว่า "ของเหล่านี้จะกลายเป็น
ชิ้นงานทีแ่ก้ปัญหาไดจ้ริงต้องผ่านอะไรบ้าง" 

2. ครฉูายภาพ/คลิปสั้น 2 นาท ีสถานการณป์ัญหาจริงใน
โรงเรียน (เช่น ขยะล้นถังหน้าโรงอาหาร) แล้วตั้งคำถาม
กระตุ้นความคิดว่า "ถ้าให้นักเรียนแก้ปัญหานี้ จะเริ่มต้นจาก
อะไรก่อน เพราะเหตุใด" 

3. ครเูก็บคำตอบของนักเรียนเขียนบนกระดานโดยยังไมเ่ฉลย 
และแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ K1 K2 P1 P2 A1 พร้อมเกณฑ์
การประเมินชิ้นงาน (แจ้ง rubric ล่วงหน้า) 

ร่วมตอบคำถาม เดา
คำตอบล่วงหน้า และ
รับรู้เป้าหมาย/เกณฑ์
การประเมินของ
ตนเอง 

ขั้นที ่2 

สำรวจและค้นหา 

(Exploration) 

22 นาที 

1. แบ่งกลุ่มละ 4–5 คน แต่ละกลุ่มรับซองบัตรคำ 12 ใบ (
บัตรชื่อขั้นตอน 6 ใบ และบัตรสถานการณ/์พฤติกรรมของ
วิศวกร 6 ใบ) 

2. กิจกรรมสำรวจค้นหา (10 นาท)ี : ให้กลุ่มช่วยกันเรียงลำดับ
บัตรชื่อขั้นตอนให้ถูกต้อง และจับคูบ่ัตรพฤติกรรมเข้ากับขั้น
ตอนที่สอดคล้อง แล้วติดลงกระดาษปรู๊ฟ โดยครูยังไมบ่อก
คำตอบ 

3. กิจกรรมตรวจสอบด้วยตนเอง (12 นาท)ี : แต่ละกลุ่มสืบค้น
ข้อมูลจากหนังสือเรียน และ QR Code ทีค่รเูตรียมไว้ (
เว็บไซต์ครวูุฒิชัย/Google Classroom) เพ่ือตรวจสอบและ
ปรับคำตอบของกลุ่มตนเอง พร้อมบันทึกแหล่งข้อมูลทีใ่ช้
อ้างอิง 

4. ครเูดินสังเกตรายกลุ่ม ใช้คำถามกระตุ้น เช่น "ทำไมขั้นนี้
ต้องมาก่อนขั้นนั้น" "ถ้าข้ามข้ันนี้ไปจะเกิดอะไรขึ้น" และบันทึก
พฤติกรรมลงแบบสังเกต 

ลงมือสำรวจค้นหา
ด้วยตนเอง 
ตั้งสมมติฐาน 
ตรวจสอบกับ
แหล่งข้อมูล และ
อ้างอิงแหล่งที่มา 

ขั้นที ่3 

อธิบายและลงข้อสรุป 

(Explanation) 

18 นาที 

1. สุ่ม 2–3 กลุ่มนำเสนอผลการเรียงลำดับพร้อมเหตุผล (กลุ่ม
ละ 2 นาท)ี กลุ่มอ่ืนเทียบกับของตนเองและซักถาม (
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน) 

2. ครแูละนักเรียนร่วมกันสรุปลำดับขั้นทั้ง 6 ให้ตรงกัน พร้อม
เน้นว่ากระบวนการนี้ย้อนกลับไปปรับปรุงได้ ไม่ใช่เส้นตรง 

นำเสนอ อธิบาย
เหตุผลของกลุ่ม 
เปรียบเทียบกับกลุ่ม
อ่ืน และสรุป
องค์ความรู้ด้วยผัง
กราฟิกของตนเอง 



 

 

ขั้นตอน 5Es / เวลา กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทผู้เรียน 
(Active Learning) 

3. ครอูธิบายเพ่ิมเติมเฉพาะจุดทีน่ักเรียนเข้าใจคลาดเคลื่อน 
และแนะนำหลักการตั้งคำถาม 5W1H ในขั้นระบุปัญหา โดย
สาธิตการใช้ 5W1H กับสถานการณ์ตัวอย่างจากขั้นนำ 1 
สถานการณร์่วมกับนักเรียนทั้งชั้น 

4. นักเรียนบันทึกผังกราฟิกกระบวนการ 6 ขั้นลงในใบงานที ่
13.2 ส่วนที ่1 

 

คาบที ่2 (50 นาที) : ลงมือระบุปัญหาด้วย 5W1H และร่างแนวทางการแก้ปัญหา 

ขั้นตอน 5Es / เวลา กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทผู้เรียน 
(Active Learning) 

ทบทวน 

5 นาที 

ครใูช้คำถามทบทวนขั้นตอนทั้ง 6 แบบรวดเร็ว (ครพููดชื่อขั้น 
นักเรียนตอบว่าอยู่ลำดับทีเ่ท่าใดและทำอะไร) และแจ้งภาระ
งานของคาบนี้พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน 

ทบทวนความรู้เดิม 
รับรู้ภาระงานและ
เกณฑ์ 

ขั้นที ่4 

ขยายความรู้ 

(Elaboration) 

25 นาที 

1. แต่ละกลุ่มจับสลากสถานการณ์ปัญหาจริงในโรงเรียน/
ชุมชน กลุ่มละ 1 สถานการณ์ 

2. ทำใบงานที ่13.1 (12 นาที) : วิเคราะห์สถานการณ์ด้วย
คำถาม 5W1H แล้วเขียนข้อความระบปุัญหา (Problem 
Statement) 1 ประโยค พร้อมระบกุรอบเงื่อนไขและ
ทรัพยากรทีมี่ 

3. ทำใบงานที ่13.2 ส่วนที ่2 (13 นาท)ี : ร่างแนวทาง
การแก้ปัญหาอย่างน้อย 2 แนวทางด้วยภาพร่าง (Sketch) 
เปรียบเทียบข้อดี–ข้อจำกัดในตาราง ตัดสินใจเลือก 1 แนวทาง
พร้อมเหตุผล และระบวุ่า "ถ้าสร้างจริงจะทดสอบและ
ประเมินผลอย่างไร" (เชื่อมโยงสู่ ม.4/4 ในแผนถัดไป) 

4. ครเูดินให้คำแนะนำรายกลุ่ม (Coaching) และบันทึก
พฤติกรรมการทำงานกลุ่มลงแบบสังเกต 

ลงมือปฏิบัติจริง 
วางแผน วิเคราะห์ 
ตัดสินใจ และสร้าง
ผลงานร่วมกันเป็น
กลุ่ม 

ขั้นที ่5 

ประเมินผล 

(Evaluation) 

20 นาที 

1. Gallery Walk (10 นาท)ี : ติดผลงานกลุ่มรอบห้อง สมาชิก
หมุนเวียนชมผลงานกลุ่มอ่ืน และให้ข้อเสนอแนะด้วยโพสต์อิท
แบบ "2 ชม 1 เชียร์" (ชมจุดเด่น 2 ข้อ เสนอแนะเพ่ิม 1 ข้อ) 
จากนั้นกลับกลุ่มเดิมอ่านข้อเสนอแนะและเขียนสิ่งที่จะ
ปรับปรุง 1 ข้อ 

ประเมินผลงานเพ่ือน 
ให้ข้อมูลย้อนกลับ 
สะท้อนคิดการเรียนรู้
ของตนเอง และ



 

 

ขั้นตอน 5Es / เวลา กิจกรรมการเรียนรู้ บทบาทผู้เรียน 
(Active Learning) 

2. สรุปร่วมกัน (5 นาที) : ครแูละนักเรียนสรุปว่าการระบุ
ปัญหาทีช่ัดเจนส่งผลต่อขั้นตอนอ่ืนอย่างไร และเชื่อมโยงสู่การ
นำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 

3. บัตรออก Exit Ticket แบบ 3–2–1 (5 นาที) : เขียนสิ่งทีไ่ด้
เรียนรู้ 3 อย่าง คำถาม 5W1H ทีค่ิดว่ายากที่สุด 2 ข้อ พร้อม
เหตุผล และปัญหาในชีวิตประจำวันทีอ่ยากแก ้1 เรื่อง แล้วส่ง
ครทูีป่ระตหู้อง 

4. ครตูรวจใบงานและ Exit Ticket ให้ข้อมูลย้อนกลับในคาบ
ถัดไป และมอบหมายให้แต่ละกลุ่มรวบรวมข้อมูลเพ่ิมเติมของ
สถานการณต์นเองสำหรับแผนถัดไป 

วางแผนพัฒนางาน
ต่อ 

 

8. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
8.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) สื่อนำเสนอ (Presentation) เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 6 ขั้นตอน และหลักการ 5W1
H 
2) คลิปวิดีโอสถานการณ์ปัญหาจริงในโรงเรียน ความยาวประมาณ 2 นาที 
3) ชุดบัตรคำกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (ภาคผนวก ก) กลุ่มละ 1 ชุด 
4) ใบงานที่ 13.1 และใบงานที ่13.2 (ภาคผนวก ข และ ค) 
5) สลากสถานการณ์ปัญหา (ภาคผนวก ง) กระดาษปรู๊ฟ ปากกาเมจิก และกระดาษโพสต์อิท 
6) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 

8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) Google Classroom ของรายวิชา 
2) เว็บไซต์ครูสันติภาพ ภิรมย์ตระกูล www.krusantiparb.com 
3) ห้องสมุดโรงเรียน และอินเทอร์เน็ตผ่าน QR Code ทีค่รูคัดเลือกไว้ 
4) สภาพจริงของบริเวณต่าง ๆ ในโรงเรียน (แหล่งข้อมูลของสถานการณ์ปัญหา) 
 
 
 
 
 



 

 

 

9. การวัดและประเมินผล 
9.1 ภาพรวมการวัดและประเมินผล 

จุดประสง
ค ์

ส่ิงที่วัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การผ่าน 

K1, K2 ความรู้ความเข้าใจ
ขั้นตอน 6 ขั้น และ
หลัก 5W1H 

ตรวจผังกราฟิกในใบ
งาน 13.2 ส่วนที ่1 
และตรวจบัตรออก 3
–2–1 

ใบงานที ่13.2 ส่วนที ่
1, บัตรออก 3–2–1 
พร้อมแนวคำตอบ 

ไดค้ะแนนตั้งแต่ร้อยละ 
70 ขึ้นไป (เรียงขั้นตอน
ถูกอย่างน้อย 5 ใน 6 ขั้น) 

P1 การวิเคราะห์
ปัญหาด้วย 5W1H 
และการเขียน
ข้อความระบุ
ปัญหา 

ตรวจใบงาน (ประเมิน
ตามเกณฑ์ระดับ
คุณภาพ) 

ใบงานที ่13.1 และ
แบบประเมินแบบรบู
ริก ข้อ 9.2 

ไดร้ะดับคุณภาพ 3 ขึ้นไป 
จาก 4 ระดับ (ร้อยละ 70
) 

P2 การร่างและ
เปรียบเทียบ
แนวทางแก้ปัญหา 
และการนำเสนอ 

ตรวจใบงาน และ
สังเกตการนำเสนอ
/Gallery Walk 

ใบงานที ่13.2 ส่วนที ่
2 และแบบประเมิน
แบบรบูริก ข้อ 9.3 

ไดร้ะดับคุณภาพ 3 ขึ้นไป 
จาก 4 ระดับ (ร้อยละ 70
) 

A1 มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 

สังเกตพฤติกรรม
ระหว่างกิจกรรมกลุ่ม
และการส่งงาน 

แบบสังเกต
คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ ข้อ 9.4 

อยู่ในระดับดี (2) ขึ้นไป 
จาก 3 ระดับ 

9.2 เกณฑ์การประเมินใบงานที ่13.1 การวิเคราะห์ปัญหาด้วย 5W1H (P1) 

ประเด็น
การประเมิน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. ความครบถ้วน
ของคำถาม 5W1H 

ตั้งคำถามครบทั้ง 6 
ประเด็น และคำถาม
ตรงกับสถานการณ์
ทุกข้อ 

ตั้งคำถามครบ 6 
ประเด็น มีบางข้อ
ยังไมต่รง
สถานการณ์ 

ตั้งคำถามได ้4–5 
ประเด็น 

ตั้งคำถามได้ไมเ่กิน 
3 ประเด็น 

2. คุณภาพของ
ข้อความระบปุัญหา 

ระบผุู้ประสบปัญหา 
สภาพปัญหา และ
ผลกระทบไว้ชัดเจน
ในประโยคเดียว 

ระบคุรบ แตย่ัง
กว้างหรือเยิ่นเย้อ 

ระบุไดเ้พียง 1–2 
องค์ประกอบ 

เขียนเป็น
ความเห็นทั่วไป ไม่
ใช่ข้อความระบุ
ปัญหา 



 

 

ประเด็น
การประเมิน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

3. กรอบเงื่อนไข
และทรัพยากร 

ระบเุงื่อนไขและ
ทรัพยากรไดต้ั้งแต ่3 
ข้อขึ้นไป และ
สมเหตุสมผลทุกข้อ 

ระบไุด ้2–3 ข้อ 
สมเหตุสมผล 

ระบุได ้1 ข้อ ไมไ่ด้ระบ ุหรือ
ระบไุมส่ัมพันธ์กับ
ปัญหา 

4. การอ้างอิง
แหล่งข้อมูล 

อ้างอิงแหล่งข้อมูล
ครบถ้วน น่าเชื่อถือ 
และบอกเหตุผลที่
เลือกใช้ได้ 

อ้างอิงครบ แตย่ัง
ไมไ่ด้ประเมิน
ความน่าเชื่อถือ 

อ้างอิงไมค่รบ ไมมี่การอ้างอิง
แหล่งข้อมูล 

คะแนนเต็ม 16 คะแนน  เกณฑผ์่าน 11 คะแนนขึ้นไป (ร้อยละ 70) หรือมีระดับคุณภาพเฉลี่ยตั้งแต ่3 ขึ้นไป 

9.3 เกณฑ์การประเมินใบงานที ่13.2 และการนำเสนอ (K1, P2) 

ประเด็น
การประเมิน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

1. ผังกระบวนการ 
6 ขั้น (K1) 

เรียงครบ 6 ขั้น 
ถูกต้อง และอธิบาย
สาระของแต่ละขั้นได้ 

เรียงถูก 5 ขั้น เรียงถูก 3–4 ขั้น เรียงถูกไมเ่กิน 2 
ขั้น 

2. การร่างแนวทาง
แก้ปัญหา 

ร่างแนวทางตั้งแต่ 2 
แนวทางขึ้นไป มี
ภาพร่างชัดเจนและ
อธิบายการทำงานได้ 

ร่างได ้2 แนวทาง 
ภาพร่างพอเข้าใจ 

ร่างได ้1 แนวทาง ไมมี่ภาพร่าง หรือ
ร่างไมส่ัมพันธ์กับ
ปัญหา 

3. การเปรียบเทียบ
และตัดสินใจ 

เปรียบเทียบข้อดี–
ข้อจำกัดครบทุก
แนวทาง และ
ให้เหตุผลการเลือก
โดยอ้างอิงเงื่อนไข/
ทรัพยากร 

เปรียบเทียบครบ 
ให้เหตุผลการ
เลือกได้แตย่ังไม่
อ้างอิงเงื่อนไข 

เปรียบเทียบไม่
ครบ หรือเลือก
โดยไมใ่ห้เหตุผล 

ไมมี่การ
เปรียบเทียบและ
ไมใ่ห้เหตุผล 

4. การนำเสนอ 
(P2) 

นำเสนอเป็นลำดับ 
ใช้ภาษาชัดเจน 
ตอบคำถามเพ่ือนได ้
และใช้ภาพประกอบ 

นำเสนอเข้าใจได ้
ตอบคำถามได้
บางส่วน 

นำเสนอไม่
เป็นลำดับ ต้องให้
ครูช่วยต้ัง
คำถามนำ 

ไมร่่วมนำเสนอ 

5. การให้
ข้อเสนอแนะเพ่ือน 

ให้ข้อเสนอแนะครบ 
2 ชม 1 เชียร์ 

ให้ข้อเสนอแนะ
ครบ แตย่ังกว้าง 

ให้ข้อเสนอแนะไม่
ครบ 

ไมใ่ห้ข้อเสนอแนะ 



 

 

ประเด็น
การประเมิน 

4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

ตรงประเด็นและ
สร้างสรรค ์

คะแนนเต็ม 20 คะแนน  เกณฑผ์่าน 14 คะแนนขึ้นไป (ร้อยละ 70) 

9.4 แบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A1) 

คุณลักษณะ 3 (ดีเยี่ยม) 2 (ดี) 1 (ผ่าน) 

มีวินัย เข้าเรียนตรงเวลา ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงของกลุ่มและส่งงาน
ครบตามกำหนดทุกครั้ง 

ปฏิบัติตามข้อตกลง
เป็นส่วนใหญ่ ส่งงานครบ 

ต้องมีครคูอยกำกับเตือน 

ใฝ่เรียนรู้ สืบค้นข้อมูลเพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
ซักถาม และแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนอย่างสม่ำเสมอ 

สืบค้นตามท่ีครมูอบหมาย
และร่วมอภิปราย 

ร่วมกิจกรรมเมื่อได้รับ
การกระตุ้น 

มุ่งม่ันในการทำงาน ทำงานจนสำเร็จ ปรับปรุง
ผลงานตามข้อเสนอแนะของ
เพ่ือนและครู 

ทำงานที่ไดร้ับมอบหมาย
จนสำเร็จ 

ทำงานไมเ่สร็จตามเวลา 
ต้องได้รับความช่วยเหลือ 

10. ตารางตรวจสอบความสอดคล้อง (ตัวชี้วัด → จุดประสงค์ → กิจกรรม → การประเมิน) 

ตัวชีวั้ด จุดประส
งค์ 

กิจกรรมทีผู่้เรียนได้ลงมือทำจริง การวัดและประเมินผล 

ว 4.1 ม.4/2 

(ระบปุัญหา รวบรวม
และวิเคราะห์ข้อมูล) 

K2, P1 ขั้นสำรวจค้นหา : สืบค้นและ
อ้างอิงแหล่งข้อมูล 

ขั้นขยายความรู้ : วิเคราะห์
สถานการณด์้วย 5W1H และเขียน
ข้อความระบปุัญหา 

ใบงานที ่13.1 ประเมินด้วยรูบริก ข้อ 
9.2 (ครอบคลุมประเด็นการอ้างอิง
แหล่งข้อมูล) 

ว 4.1 ม.4/3 

(ออกแบบวิธี
การแก้ปัญหา 
เปรียบเทียบ 
ตัดสินใจ และ
นำเสนอ) 

P2 ขั้นขยายความรู้ : ร่างแนวทาง 2 
แนวทาง เปรียบเทียบข้อดี–
ข้อจำกัด และตัดสินใจเลือกพร้อม
เหตุผล 

ขั้นประเมินผล : นำเสนอแบบ 
Gallery Walk 

ใบงานที ่13.2 ส่วนที ่2 และการ
นำเสนอ ประเมินด้วยรบูริก ข้อ 9.3 (
มีเกณฑเ์ฉพาะสำหรับการออกแบบ
และการตัดสินใจ ไมใ่ช้ข้อสอบปรนัย
เพียงอย่างเดียว) 

ความรู้พ้ืนฐานของ
หน่วย 

K1 ขั้นสำรวจค้นหา : เรียงลำดับบัตร
คำ 6 ขั้นตอน 

ใบงานที ่13.2 ส่วนที ่1 และบัตรออก 
3–2–1 เกณฑ์ผ่านร้อยละ 70 



 

 

ตัวชีวั้ด จุดประส
งค์ 

กิจกรรมทีผู่้เรียนได้ลงมือทำจริง การวัดและประเมินผล 

(ปูทางสู่ ม.4/4 และ 
ม.4/5) 

ขั้นอธิบายและลงข้อสรุป : สรปุ
เป็นผังกราฟิก 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงคต์าม
หลักสูตร 

A1 การทำงานกลุ่ม การสืบค้น การส่ง
งานตามกำหนด และการให้
ข้อเสนอแนะเพ่ือน 

แบบสังเกตคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์ข้อ 9.4 ระดับดีขึ้นไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                                                      ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4   
รายวิชา ว31181 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  

   
บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ปัญหา/อุปสรรค 
 
 

 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 
 

 
 
                  ลงชื่อ                             ครูผู้สอน 
                     (นายสันติภาพ ภิรมย์ตระกูล) 

 
 
 
 
 



 

 

ภาคผนวก 

ภาคผนวก ก  ชุดบัตรคำ กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (สำหรับขั้นสำรวจค้นหา) 
พิมพ์และตัดเป็นบัตร กลุ่มละ 1 ชุด (12 ใบ) ให้นักเรียนเรียงลำดับบัตรขั้นตอน แล้วจับคูก่ับบัตรพฤติกรรม 

บัตรขั้นตอน (6 ใบ) บัตรพฤติกรรม (6 ใบ) — สลับลำดับก่อนแจก เฉลย 

ระบปุัญหา สอบถามผู้ใช้จริงและตั้งคำถาม 5W1H เพ่ือให้รู้ว่าปัญหาที่
แท้จริงคืออะไร 

ขั้นที ่1 

รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา 

ค้นคว้าจากหนังสือ อินเทอร์เน็ต สำรวจพ้ืนที่จริง และ
สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 

ขั้นที ่2 

ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ระดมสมอง วาดภาพร่างหลายแบบ เปรียบเทียบข้อดี–
ข้อจำกัด แล้วเลือกแบบทีดี่ที่สุด 

ขั้นที ่3 

วางแผนและดำเนิน
การแก้ปัญหา 

เขียนลำดับขั้นการทำงาน จัดสรรวัสดุและเวลา แล้วลงมือ
สร้างชิ้นงานต้นแบบ 

ขั้นที ่4 

ทดสอบ ประเมินผล และ
ปรับปรุงแก้ไข 

ทดลองใช้งานตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ เก็บข้อมูล หาข้อบกพร่อง 
แล้วแก้ไขให้ดีขึ้น 

ขั้นที ่5 

นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา อธิบายที่มาของปัญหา วิธีแก้ ผลการทดสอบ และข้อจำกัด 
ให้ผู้อื่นเข้าใจ 

ขั้นที ่6 

 
  



 

 

ใบงานที ่13.1  ถอดรหัสปัญหาด้วย 5W1H 
หน่วยการเรียนรู้ที ่6 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม   ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 

กลุ่มที ่............  สมาชิก 1) ................................................ 2) ................................................ 
3) ................................................ 4) ................................................ 5) .................. .............................. 
คำชี้แจง : ใหน้ักเรียนอ่านสถานการณ์ปัญหาทีก่ลุ่มจับสลากได้ แล้วตอบคำถามตามหัวข้อต่อไปนี้ (คะแนนเต็ม 
16 คะแนน) 
สถานการณป์ัญหาของกลุ่ม : ..........................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................ 
ตอนที ่1  วิเคราะห์ปัญหาด้วยคำถาม 5W1H 

คำถาม ส่ิงทีต่้องการรู้ คำตอบของกลุ่ม 

What (อะไร) ปัญหาทีเ่กิดขึ้นคืออะไร มีอาการ
หรือลักษณะอย่างไร 

 

 

 

Where (ที่ไหน) ปัญหาเกิดข้ึนบริเวณใด  

 

 

When (เมื่อไร) เกิดข้ึนช่วงเวลาใด บ่อยเพียงใด  

 

 

Who (ใคร) ใครคือผู้ทีไ่ด้รับผลกระทบ / ใครคือ
ผู้ใช้งาน 

 

 

 

Why (ทำไม) สาเหตุทีแ่ท้จริงของปัญหาคืออะไร  

 

 

How (อย่างไร) ปัจจุบันมีการรับมือกับปัญหานี้
อย่างไร และยังขาดอะไร 

 

 

 
 
 
 
 
 



 

 

ตอนที ่2  เขียนข้อความระบุปัญหา (Problem Statement) 
เขียนเป็น 1 ประโยค ให้ครบ 3 องค์ประกอบ คือ  (ใคร) + (ประสบปัญหาอะไร) + (ส่งผลกระทบอย่างไร) 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. ................................................ 

ตอนที ่3  กรอบเงื่อนไขและทรัพยากร 

เงื่อนไข/ข้อจำกัดทีต่้องคำนึงถึง (อย่างน้อย 3 ข้อ) ทรัพยากรทีก่ลุ่มมีอยูจ่ริง 

1. 

2. 

3. 

 

1. 

2. 

3. 

 
 

ตอนที ่4  แหล่งข้อมูลทีก่ลุ่มใช้ค้นคว้า 
(ระบุชื่อเว็บไซต์/หนังสือ/ผู้ให้สัมภาษณ์ และเหตุผลทีเ่ชื่อว่าน่าเชื่อถือ — เป็นการเคารพทรัพย์สินทางปัญญา) 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. ................................................ 
  



 

 

ใบงานที ่13.2  จากกระบวนการสู่แนวทางแก้ปัญหา 
กลุ่มที ่............   สมาชิก ..................................................................................................................  
ส่วนที ่1  ผังกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (ทำในคาบที ่1) 
คำชี้แจง : เติมชื่อขั้นตอนทั้ง 6 ให้ถูกต้องตามลำดับ พร้อมสรุปสาระสำคัญของแต่ละขั้นด้วยคำพูดของกลุ่มเอง 

ลำดับ ชื่อขั้นตอน สาระสำคัญของขั้นตอนนี้ (สรุปด้วยคำพูดของกลุ่ม) 

1   

2   

3   

4   

5   

6   
 

คำถามท้ายตาราง : ถ้าข้ามขั้นที ่1 ไปเริ่มทีข่ั้นที ่3 ทันที จะเกิดผลอย่างไร  เพราะเหตุใด 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. ................................................ 

ส่วนที ่2  ร่างแนวทางการแก้ปัญหา (ทำในคาบที ่2) 
คำชี้แจง : ร่างแนวทางการแก้ปัญหาของสถานการณ์ในใบงานที ่ 13.1 อย่างน้อย 2 แนวทาง (คะแนนเต็ม 20 
คะแนน) 

ภาพร่างแนวทางที ่1 ภาพร่างแนวทางที ่2 

 

 

 

 

ตารางเปรียบเทียบ 

แนวทาง ข้อดี ข้อจำกัด ความเป็นไปได้ภายใต้
ทรัพยากรที่มี 

แนวทางที ่1    

แนวทางที ่2    
 

กลุ่มเลือกแนวทางที ่............ เพราะ ........................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................ 

ถ้าสร้างชิ้นงานนี้จริง กลุ่มจะทดสอบและประเมินผลอย่างไร ใช้เกณฑ์อะไรตัดสินว่าแก้ปัญหาได้สำเร็จ 
............................................................................................................................. ................................................ 
............................................................................................................................. ................................................ 



 

 

ภาคผนวก ง  ตัวอย่างสลากสถานการณ์ปัญหา (ปรับตามบริบทของโรงเรียน) 

ที ่ สถานการณ์ปัญหา 

1 ช่วงพักกลางวัน นักเรียนต่อแถวกดน้ำดื่มยาวมาก บางคนได้ด่ืมน้ำไมท่ันก่อนเข้าเรียนคาบ
บ่าย 

2 ถังขยะบริเวณโรงอาหารล้นทุกวัน มีเศษอาหารปนกับขยะรีไซเคิล ทำให้มีกลิ่นและแมลงวัน 

3 ทีจ่อดจักรยาน/รถจักรยานยนต์ของนักเรียนไมมี่หลังคา เมื่อฝนตกเบาะเปียกและอุปกรณ์
เสียหาย 

4 ห้องเรียนชั้นบนร้อนมากในช่วงบ่าย นักเรียนไม่มีสมาธิเรียน แตโ่รงเรียนมีงบประมาณจำกัด 

5 ป้ายประชาสัมพันธ์กิจกรรมของโรงเรียนติดกระจายหลายจุด นักเรียนมักพลาดข่าวสารสำคัญ 

6 แปลงเกษตรของโรงเรียนขาดคนรดน้ำในวันหยุด ทำให้ผักเหี่ยวเฉาและเสียหายบ่อยครั้ง 
 

ภาคผนวก จ  บัตรออก (Exit Ticket) แบบ 3–2–1 
ชื่อ ........................................................ ชั้น ม.4/........ เลขที ่........ 

หัวข้อ คำตอบของนักเรียน 

3  สิ่งทีไ่ดเ้รียนรู้จากคาบนี้ 1. 

2. 

3. 

 

2  คำถาม 5W1H ทีค่ิดว่าตอบยาก
ที่สุด พร้อมเหตุผล 

1. 

2. 

 

1  ปัญหาในชีวิตประจำวันทีอ่ยากใช้
กระบวนการนี้แก้ 

1. 

 
 


