
 

คํานํา 
 

   การพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ถือเป็นหัวใจสําคัญในการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการนําความรู้ไปใช้ในชีวิตประจําวันของนักเรียน วิชาคณิตศาสตร์ไม่เพียงแต่เป็น
เนื้อหาทางวิชาการเท่านั้น แต่ยังเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าใจโลกและปรับใช้ความคิดเชิง
ตรรกะได้อย่างมีประสิทธิภาพ อย่างไรก็ตาม การเรียนการสอนแบบดั้งเดิมมักมุ่งเน้นไปที่การบรรยายและการ
ทําแบบฝึกหัดเพียงอย่างเดียว ทําให้นักเรียนบางส่วนขาดแรงจูงใจและไม่สามารถเข้าใจเน้ือหาอย่างลึกซ้ึง 

ด้วยเหตุนี้ การสร้างสรรค์นวัตกรรมในการเรียนการสอนจึงเป็นสิ่งจําเป็นเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและ
ความน่าสนใจในการเรียนรู้ รายงานนวัตกรรมฉบับนี้มุ่งเน้นการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในรูปแบบ
ฟาร์มจําลองสําหรับการเรียนรู้เรื่องสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/3 โรงเรียนทุ่งศรีอุดม โดยคาดหวัง
ว่าจะช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าใจแนวคิดด้านสถิติได้อย่างชัดเจน ลงมือปฏิบัติจริง และสร้างแรงจูงใจในการ
เรียนรู้มากย่ิงข้ึน 

นอกจากนี้ การจัดทํารายงานฉบับนี้ยังมุ่งหวังให้เป็นแนวทางสําหรับครูผู้สอนในการนําไปปรับใช้และ
พัฒนาการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับบริบทของนักเรียนแต่ละกลุ่ม อีกทั้งสามารถเผยแพร่เพื่อแลกเปลี่ยน
ความรู้ ประสบการณ์ และแนวคิดด้านการสร้างนวัตกรรมทางการศึกษากับผู้สนใจท่ัวไป 
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รายงานนวัตกรรม 
 
1.ช่ือนวัตกรรม 

ส่ือสร้างสรรค์รูปแบบ “ฟาร์มจําลอง” เพ่ือพัฒนาทักษะการหาค่าสถิติของนักเรียน 

 

2.ผู้จัดทํา 

นายพงศธร สิมาทอง ครูอัตราจ้าง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนทุ่งศรีอุดม 

 

3.ความเป็นมาและความสําคัญ 

วิชาคณิตศาสตร์ถือเป็นรากฐานสําคัญในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการ

เชื่อมโยงความรู้ไปสู่การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน ไม่เพียงแต่ช่วยให้นักเรียนมีความสามารถในการคํานวณ

และทํางานด้านตัวเลขเท่านั้น แต่ยังเป็นเครื่องมือสําคัญที่ช่วยพัฒนาความคิดอย่างเป็นระบบ รอบคอบ และมี

เหตุผล ซ่ึงเป็นคุณสมบัติท่ีจําเป็นต่อการตัดสินใจอย่างมีวิจารณญาณในทุกสาขาของชีวิต โดยเฉพาะอย่างย่ิงใน

เร่ือง “สถิติ” ซ่ึงเป็นสาขาย่อยของคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องกับการเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระเบียบข้อมูล การ

วิเคราะห์เชิงตัวเลข และการสรุปผลอย่างเป็นระบบ ข้อมูลทางสถิติถูกนําไปใช้ในหลายสาขาวิชา ทั้งใน

วิทยาศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ สังคมศาสตร์ รวมถึงการดําเนินชีวิตประจําวัน เช่น การวิเคราะห์ผลการเรียนของ

นักเรียน การติดตามแนวโน้มตลาด การตัดสินใจซื้อสินค้า หรือแม้กระทั่งการประเมินข้อมูลด้านสุขภาพและ

คุณภาพชีวิต 
อย่างไรก็ตาม จากการสังเกตการเรียนการสอนและการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 โรงเรียนทุ่งศรีอุดม พบว่าปัญหาหลักในการเรียนเรื่องสถิติคือ นักเรียนจํานวนไม่น้อย

ยังมีความเข้าใจคลาดเคลื่อนเกี่ยวกับค่าสถิติพื้นฐาน เช่น ค่าเฉลี่ย มัธยฐาน และฐานนิยม อีกทั้งนักเรียนมัก

อาศัยการท่องจําสูตรมากกว่าการเข้าใจแนวคิดเชิงเหตุผล ส่งผลให้เมื่อเจอโจทย์ที่ซับซ้อนหรือต้องการการ

ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง มักไม่สามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องหรือมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ รูปแบบ

การเรียนการสอนที่เน้นการบรรยายและการทําแบบฝึกหัดซํ้า ๆ เพียงอย่างเดียว ยังอาจทําให้นักเรียนรู้สึกเบ่ือ

หน่าย ขาดความกระตือรือร้น และไม่เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้อย่างแท้จริง 
เพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เน้น การเรียนรู้แบบลงมือ

ปฏิบัติจริง (Hands-on Learning) และสามารถสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนมีส่วนร่วมอย่างเต็มที ่ จึงเป็น

สิ่งจําเป็น หนึ่งในแนวทางที่ได้รับความสนใจและมีผลการศึกษารองรับคือการใช้ สื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

(Creative Learning Media) ซ่ึงเป็นส่ือหรือกิจกรรมท่ีช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ การมีส่วนร่วม และการ

เรียนรู้อย่างลึกซ้ึง โดยผู้วิจัยเลือกใช้ “ฟาร์มจําลอง” เป็นส่ือเชิงสร้างสรรค์ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

เนื่องจากเป็นสิ่งที่นักเรียนคุ้นเคยและเข้าใจได้ง่าย สามารถเชื่อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์และสถิติเข้ากับ

สถานการณ์จริง เช่น การเก็บข้อมูลผลผลิตของฟาร์ม การหาค่าเฉลี่ยของผลผลิต การวิเคราะห์แนวโน้มข้อมูล 

หรือการนําเสนอผลลัพธ์ในรูปแบบต่าง ๆ 
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การใช้ฟาร์มจําลองในการเรียนการสอนยังมีข้อดีที่สําคัญ คือสามารถกระตุ้นให้นักเรียนเกิด การ

เรียนรู้เชิงประสบการณ์ (Experiential Learning) นักเรียนจะได้เรียนรู้โดยตรงผ่านการสังเกต ทดลอง และ

วิเคราะห์ผลลัพธ์ ทําให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น อีกทั้งยังช่วยพัฒนาทักษะอื่น ๆ ควบคู่ไปด้วย เช่น 

การสื่อสาร การทํางานเป็นทีม การคิดเชิงวิเคราะห์ และการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นทักษะสําคัญของ

ผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 
ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะดําเนินการศึกษาเรื่อง “การใช้สื่อสร้างสรรค์รูปแบบฟาร์มจําลองใน

การพัฒนาทักษะการหาค่าสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 โรงเรียนทุ่งศรีอุดม” โดยมีวัตถุประสงค์

เพื่อพัฒนากระบวนการเรียนการสอนที่ทําให้นักเรียนเกิดความเข้าใจลึกซึ้งในเนื้อหาสถิติ เพิ่มแรงจูงใจในการ

เรียนรู้ และสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้จริงทั้งในห้องเรียนและชีวิตประจําวัน นอกจากนี้ ผลการวิจัยยัง

คาดหวังว่าจะเป็นแนวทางสําคัญในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพและ

ตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนในยุคปัจจุบันได้อย่างแท้จริง 
 

4.วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
1.เพื่อพัฒนาทักษะการหาค่าสถิติพื้นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 โรงเรียนทุ่งศรีอุดม โดย

ผ่านกิจกรรมที่ใช้สื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์รูปแบบฟาร์มจําลอง ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าใจแนวคิด

ทางสถิติ เช่น ค่าเฉล่ีย มัธยฐาน และฐานนิยม ได้อย่างถูกต้องและมีความหมายมากข้ึน 

2.เพื่อเสริมสร้างแรงจูงใจและทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ผ่านกระบวนการเรียนรู้ท่ี

เชื่อมโยงกับสถานการณ์จริงและใกล้เคียงกับชีวิตประจําวันของนักเรียน ทําให้นักเรียนเกิดความสนใจ ความ

กระตือรือร้น และพร้อมท่ีจะเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง 

 

5.ขอบเขต 

1.กลุ่มตัวอย่าง 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/3 โรงเรียนทุ่งศรีอุดม จํานวน 28 คน 

2.ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 

ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ส่ือสร้างสรรค์รูปแบบฟาร์มจําลอง 

ตัวแปรตาม คือ ทักษะการหาค่าสถิติและแรงจูงใจในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

3.เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจัย 

สถิติพื้นฐาน ได้แก่ การหาค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม และการนําเสนอข้อมูลในรูปแบบตาราง/

แผนภูมิ 

 

6.กรอบแนวคิด 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ส่ือสร้างสรรค์รูปแบบฟาร์มจําลอง → พัฒนาทักษะการหาค่าสถิติ  

→ เสริมแรงจูงใจในการเรียนคณิตศาสตร์ 
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7.ข้ันตอนการสร้างนวัตกรรม 

แบ่งข้ันตอนการดําเนินงานวิจัยออกเป็นลําดับข้ันตอน ดังต่อไปน้ี 

1) ขั้นตอนการศึกษาสภาพและวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้ของนักเรียนในขั้นตอนแรก ศึกษาสภาพ

และปัญหาการเรียนรู้เรื่อง “การหาค่าสถิติ” ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนองปลิง โดย

ดําเนินการดังน้ี 

1.1) การศึกษาทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยและเอกสารวิชาการที่เกี่ยวข้อง

กับการใช้สื่อสร้างสรรค์ กิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่ม การพัฒนาทักษะการคิดคํานวณ และการวัดผลด้าน

ค่าสถิติ (เช่น ค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม ฯลฯ) โดยสรุปสาระสําคัญมาใช้เป็นกรอบแนวคิดในการออกแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงใช้เพื่อกําหนดพฤติกรรมที่พึงประสงค์ของนักเรียนและตัวชี้วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ 

(วีระศักด์ิ จินารัตน์, 2564) 

นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังใช้การศึกษาวรรณกรรมเพื่อกําหนดขนาดตัวอย่างโดยอิงจากหลักการวิเคราะห์

อํานาจทางสถิติ (effect size และ power) เพ่ือให้การทดลองมีความน่าเช่ือถือสูงสุด (อรพินท์ ชูชม, 2552) 

1.2) การเก็บข้อมูลเชิงปริมาณเบื้องต้นผู้วิจัยได้วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนจากคะแนนก่อนเรียน 

และสอบถามความคิดเห็นของครูผู้สอน เพื่อระบุปัญหาของนักเรียนในด้านทักษะการคิดคํานวณและการ

ตีความข้อมูลเชิงสถิติ ท้ังน้ีเพ่ือยืนยันสภาพปัญหาและใช้ประกอบการพัฒนาส่ือการเรียนรู้ 

2) ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนานวัตกรรม ดําเนินการออกแบบส่ือสร้างสรรค์ในรูปแบบ  

“ฟาร์มจําลอง” จํานวน 5 ฟาร์ม โดยแต่ละฟาร์มประกอบด้วยสัตว์ที่แตกต่างกัน เช่น ม้า แพะ แกะ ฯลฯ 

เพ่ือให้นักเรียนใช้ในการเก็บข้อมูลและคํานวณค่าสถิติ 

ในข้ันตอนน้ีประกอบด้วยกิจกรรมหลัก ได้แก่ 

         1.การออกแบบฟาร์มให้สอดคล้องกับเน้ือหาทางคณิตศาสตร์ และหลักการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 

        2.การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้กิจกรรมกลุ่ม 

        3.การพัฒนาแบบทดสอบก่อน–หลังเรียน (Pre–Post Test) เพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิ 
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3) ขั้นตอนการทดลองและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยดําเนินการทดลองใช้สื ่อฟาร์มจําลองกับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/3 จํานวน 28 คน  

ลักษณะกิจกรรม 
กิจกรรมเน้นการมีส่วนร่วม การคิดวิเคราะห์ และการแก้ปัญหาร่วมกันของนักเรียน 
       1.นักเรียนถูกแบ่งออกเป็นกลุ่มตามฟาร์มจําลองที่ได้รับในแต่ละฟาร์มมีโจทย์กําหนดให้เก็บข้อมูล เช่น 

จํานวนสัตว์, จํานวนอาหาร, การนับรอบเวลาฯลฯ 

       2.นักเรียนจะต้องวิเคราะห์และคํานวณค่าสถิติ (ค่าเฉลี่ย, มัธยฐาน, ฐานนิยม) จากข้อมูลในฟาร์มมีการ

สอบถามแบบสุ่มเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจในบริบทจําลอง 

 
8.ผลการดําเนินการ 

จากการนําสื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์รูปแบบฟาร์มจําลองไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน พบว่า

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/3 มีพัฒนาการด้านทักษะการหาค่าสถิติพื้นฐานดีขึ้นอย่างชัดเจน นักเรียน

สามารถหาค่าเฉลี่ย มัธยฐาน และฐานนิยมได้อย่างถูกต้องมากขึ้น รวมถึงเข้าใจความหมายและการนําไปใช้

ประโยชน์ของค่าสถิติเหล่านี้ในสถานการณ์จริง ไม่เพียงแต่จําสูตร แต่สามารถอธิบายแนวคิดและเหตุผล

ประกอบได้ด้วยตนเอง 

นอกจากนี้ ยังพบว่านักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง กิจกรรมในรูปแบบ

ฟาร์มจําลองช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่สนุกสนาน กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและมีส่วนร่วมในทุก

ขั้นตอนของการเรียน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่เรียน รู้สึกอยากค้นคว้าและทําความเข้าใจเพิ่มเติมด้วย

ตนเอง 

ในด้านพฤติกรรมการเรียนรู ้ พบว่านักเรียนกล้าที ่จะแสดงความคิดเห็น กล้าซักถามและร่วม

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื ่อนมากขึ้น ส่งผลต่อการพัฒนาทักษะการทํางานร่วมกันเป็นทีม มีความ

รับผิดชอบในภาระงานที่ได้รับ และสามารถสรุปผลการเรียนรู้ร่วมกันได้อย่างสร้างสรรค์ ส่งผลให้การเรียนรู้มี

ความหมายและย่ังยืนมากข้ึน 

 

9.ประโยชน์ท่ีจะได้รับ 
1.นักเรียนมีพัฒนาการด้านทักษะการหาค่าสถิติพ้ืนฐานอย่างเป็นรูปธรรม สามารถคํานวณและอธิบาย

ความหมายของค่าเฉลี่ย มัธยฐาน และฐานนิยมได้ถูกต้อง ตลอดจนสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริงได้ 

2.นักเรียนเกิดแรงจูงใจและทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์มากขึ้น โดยเห็นว่าวิชาคณิตศาสตร์

ไม่ใช่เพียงการท่องจําสูตร แต่สามารถเชื่อมโยงกับกิจกรรมสนุกสนานและประสบการณ์จริง ทําให้เกิดความ

กระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ด้วยตนเอง 
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10.ปัจจัยความสําเร็จ 
1.การออกแบบกิจกรรมท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงของนักเรียน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อสร้างสรรค์รูปแบบฟาร์มจําลอง ช่วยให้ผู้เรียนได้เชื่อมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์กับสถานการณ์ใกล้ตัว เช่น การเลี้ยงสัตว์ การเพาะปลูก หรือการจัดการผลผลิต ทําให้นักเรียนเกิด

ความเข้าใจที่ลึกซึ้งมากขึ้น ไม่เพียงแต่ท่องจําสูตร แต่สามารถมองเห็นความหมายและการนําไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตจริง ซ่ึงเป็นแรงจูงใจสําคัญท่ีส่งเสริมให้การเรียนรู้ประสบผลสําเร็จ 

2.ความร่วมมือและการมีส่วนร่วมของนักเรียนในการทํากิจกรรม 

ความกระตือรือร้นและความตั้งใจของนักเรียนในการเข้าร่วมกิจกรรมถือเป็นหัวใจสําคัญ นักเรียนแต่ละคนได้

ลงมือปฏิบัติจริง มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในกลุ่มและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน กระบวนการดังกล่าว

ก่อให้เกิดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) ซึ่งไม่เพียงช่วยพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ แต่ยัง

ปลูกฝังทักษะการทํางานร่วมกัน การคิดวิเคราะห์ และการส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพ 

3.การสนับสนุนจากโรงเรียนและเพ่ือนครู 

การได้รับการส่งเสริมท้ังในด้านนโยบาย แรงจูงใจ และทรัพยากรจากผู้บริหารและเพ่ือนครู เป็นอีกหน่ึงปัจจัยท่ี

มีความสําคัญ โรงเรียนได้จัดสรรสื่อ วัสดุอุปกรณ์ และเวลาในการทํากิจกรรมอย่างเพียงพอ อีกทั้งเพื่อนครูยัง

ได้ให้คําปรึกษา แบ่งปันประสบการณ์ และร่วมแลกเปลี่ยนแนวคิดเพื่อปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน ส่งผล

ให้การดําเนินงานเป็นไปอย่างราบร่ืนและบรรลุวัตถุประสงค์ตามท่ีต้ังไว้ 

 

11.ข้อเสนอแนะ 
จากผลการดําเนินการและการใช้สื ่อสร้างสรรค์รูปแบบฟาร์มจําลอง พบว่านวัตกรรมดังกล่าวมี

ประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาสถิติได้ดีขึ้น เกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ และมีเจตคติที่ดีต่อวิชา

คณิตศาสตร์ อย่างไรก็ตาม เพ่ือให้นวัตกรรมน้ีเกิดประโยชน์สูงสุด ควรมีข้อเสนอแนะดังต่อไปน้ี 

  1.การพัฒนานวัตกรรมให้มีความหลากหลายมากขึ้น ควรปรับปรุงและพัฒนาเนื้อหาของ

ฟาร์มจําลองให้ครอบคลุมหัวข้อทางคณิตศาสตร์ในด้านอื่น ๆ เช่น ความน่าจะเป็น เรขาคณิต หรือพีชคณิต 

เพื่อให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้จากหลายหน่วยการเรียนเข้าด้วยกัน และใช้ความรู้คณิตศาสตร์ในการ

แก้ปัญหาได้อย่างบูรณาการ 

   2.การบูรณาการเทคโนโลยีเข้ากับนวัตกรรมควรพิจารณานําสื ่อดิจิทัลหรือเทคโนโลยี

สารสนเทศเข้ามาใช้ร่วมกับฟาร์มจําลอง เช่น โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แอปพลิเคชัน หรือสื่อ AR/VR เพื่อสร้าง

ประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีมีความสมจริง น่าสนใจ และช่วยกระตุ้นการมีส่วนร่วมของนักเรียนได้มากข้ึน 

    3.การขยายผลสู่กลุ่มสาระอ่ืนๆนวัตกรรมฟาร์มจําลองสามารถประยุกต์ใช้ร่วมกับสาระ 

การเรียนรู้อ่ืน เช่น วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา หรือการงานอาชีพ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้แบบบูรณาการและเกิด

ความเข้าใจเชิงลึกมากข้ึน 
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  4.การพัฒนาสื่อให้เหมาะสมกับผู้เรียนในระดับต่างๆควรปรับรูปแบบและความซับซ้อนของ

นวัตกรรมให้เหมาะสมกับนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ เช่น ระดับประถมศึกษา หรือระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

เพ่ือเพ่ิมขอบเขตการใช้งานและทําให้ครูผู้สอนสามารถเลือกใช้นวัตกรรมได้อย่างเหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละ 

ช่วงวัย 

   5.การสนับสนุนอย่างต่อเนื่องจากโรงเรียนและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องควรมีการสนับสนุนใน

ด้านทรัพยากร งบประมาณ และเวลาในการพัฒนานวัตกรรม เพื่อให้นวัตกรรมนี้สามารถต่อยอดและพัฒนาได้

อย่างย่ังยืน รวมท้ังควรมีการจัดอบรมครูผู้สอนให้สามารถใช้ส่ือการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

12.การเผยแพร่ 

การเผยแพร่นวัตกรรม “สื่อสร้างสรรค์รูปแบบฟาร์มจําลองเพื่อพัฒนาทักษะการหาค่าสถิติของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 โรงเรียนทุ่งศรีอุดม” ดําเนินการในหลายรูปแบบเพื่อให้เกิดการยอมรับและ

สามารถนําไปใช้ต่อยอดได้อย่างกว้างขวาง โดยเริ่มจากการนําเสนอผลการดําเนินงานและผลสัมฤทธิ์ของ

นักเรียนในที่ประชุมคณะครูภายในโรงเรียน เพื่อเป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้แนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) 

และเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนของครูรายวิชาอ่ืน ๆ 

นอกจากนี้ ได้นําผลงานไปจัดแสดงในรูปแบบนิทรรศการนวัตกรรมทางการศึกษา ณ มหาวิทยาลัย

การจัดการและเทคโนโลยีอีสเทิร์น เพ่ือเปิดโอกาสให้นักศึกษา อาจารย์ ผู้ปกครอง และผู้ท่ีสนใจได้เข้ามาศึกษา 

ทดลอง และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น อันจะนําไปสู่การพัฒนาต่อยอดนวัตกรรมให้มีความสมบูรณ์และ

เหมาะสมย่ิงข้ึน 

ในด้านเอกสาร นวัตกรรมดังกล่าวยังถูกบันทึกและเผยแพร่ในรูปแบบรายงานวิจัย ซึ่งสามารถใช้เป็น

แหล่งอ้างอิงทางวิชาการสําหรับครูผู้สอน นักศึกษาครุศาสตร์/ศึกษาศาสตร์ หรือผู้ท่ีสนใจศึกษาและประยุกต์ใช้

สื่อการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในรายวิชาอื่น ๆ ต่อไป รวมถึงอาจเผยแพร่ผ่านสื่อออนไลน์ของโรงเรียนหรือ

หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง เพ่ือให้เข้าถึงผู้สนใจในวงกว้างมากย่ิงข้ึน 
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